- RENDERING DAN ANIMASI — Modul 4 Copy dan Transform

Copy dan Transform

Agar cara kerja kita dalam menggunakan Sketchup lebih efektif, kita bisa mempelajari beberapa
perintah berikut ini:

OFFSET
GROUP

MOVE

copy

ROTATE
MIRROR (FLIP)
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1. OFFSET
Offset digunakan untuk menggandakan rectangle sehingga bisa didapatkan jarak yang sama dari
setiap garis pada rectangle tersebut. Pada gambar bangunan cara ini biasa digunakan untuk
membuat ketebalan dinding.

Contoh:

- Buat Rectangle dengan ukuran 9 x 6 meter.
- Offset ke dalam dan ke luar dengan jarak setengah dinding (0,075 m).
- Selanjutnya, kita bisa menghapus garis tengah (AS).

FI Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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® @ © | @ Select face or edges to offset. Measurements
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2.

GROUP

Group digunakan untuk mempermudah seleksi dan mempercepat proses move dan copy.
Dengan menjadikan sebagai Group, maka objek gambar akan terpisah dari objek gambar lainnya.

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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Length 0.70m

® ® © | ® Pick two points to move. Ctrl = toggle Copy, Alt = toggle Auto-fold, hold Shift = lock inferenc

MOVE
Dengan mengubah objek menjadi Group, maka proses memindahkan (Move) menjadi jauh lebih
mudah. Group lebih mudah diseleksi dan mudah untuk di-copy.

Seleksi Group kolom tersebut, kemudian pindahkan dengan perintah Move ke posisi sudut.

FH2ZAR | ZLSLDEF 090D

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help

» ZBOC 9 RBE RS

® @ @ ‘ @ Use Select tool, or pick one thing to move/rotate Length
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4. COPY

Group juga akan mempermudah proses penggandaan objek. Perbanyak kolom tersebut dengan
jarak masing-masing 3 meter di sekeliling dinding ruang tersebut.

- Untuk mengcopy objek dengan jarak, gunakan perintah Move, pindahkan objek sambil tekan
[Ctrl] atau [Ctrl + C].
- Ketikkan jarak: 3 [ENTER]
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File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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@ @ @ ‘ @ Pick two points to move. Ctrl = toggle Copy, Alt = toggle Auto-fold, hold Shift = lock inferenc Length

5. Membuat Dinding dengan Group
- Buat garis pada perpotongan garis dinding dan kolom
- Hapus garis tengah
- Push/pull rectangle potongan dinding tersebut
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File Edit View C;mera Draw Tools Window Plugins Help
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® O | @ reacy Distance[300m

- Pindahkan dinding ke luar
- Ubah menjadi Group
- Copy perbanyak

¥ Unti
FlengmeameTookWndow Plugins Help

N /ZBOC v JLBLESEFHLZAA DL BLDEFL POPPD 0

® @ @ [ @ Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple.

Measurements

6. Memutar Objek dengan Rotate

Untuk memutar objek:

- Seleksi objek yang akan diputar (dinding)
- Klik pada perintah Rotate
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- Tempatkan pada titik putar
- Tarik ke salah satu sumbu, klik
- Drag untuk memutar objek

- Ctrl + Cuntuk mengcopy objek sambil diputar

(Z Untitled - SketchUp Pro LS _—
File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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O @ @ @ Pick rotation angle or enter value. Stay close to protractor for snapping, Ctrl = toggle Copy. Angle 390.0

7. Membuat Lubang Pintu
- Pindahkan dinding ke luar, kemudian Explode untuk memecah Group dinding tersebut.
- Buat Rectangle pada sudut dinding dengan ukuran dinding + kusen : [2,05 ; 1]
- Extrude recatangle tersebut sehingga menjadi lubang pintu pada dinding
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& Untitle
“File Edt View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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® ® @ | ® Pick face to push or pull. Ctrl = toggle create new starting face. ] Distance 0.15m

- Seleksi dinding berlubang tersebut, kemudian jadikan sebagai Group
- Pindahkan dinding, tempatkan pada tempatnya semula.

= X
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File Edit View Camera Draw Tools Windew Plugins Help
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@ @ © | @ rick two points to move. ctrl = toggle Copy, Alt = toggle Auto-fold, hold Shift = lock inferenc Length

8. Membuat Kusen Pintu dengan Group
- Buat Rectangle dengan ukuran yang sama dengan lubang pintu tadi (1 x 0,15 m)
- Push/pull dengan ketebalan 2,05 m sehingga menjadi Box tepat berada pada lubang pintu.
- Offset bidang kusen tersebut sebesar 5cm (0,05m)
- Hapus garis di bagian bawah
- Buat gambar garis untuk kaki kusen
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- Push/pull membentuk lubang pintu pada kusen

& Untif
File Edit View Camen Draw Tools Window Plugins Help

r ILI.FIVl!@\l_k“ﬂﬁfzﬂil@w&k9[%'{9 PO 0

® @ @ ‘ @ Pick face to push or pull. Ctrl = toggle create new starting face. Distance |-0.15m

9. Membuat Daun Pintu dengan Group
- Buat rectangle dengan ukuran 0,9 x 0,04 m
- Push/pull dengan ketebalan 2 m
- Buat menjadi Group
- Pindahkan tepat posisinya pada lubang pintu

[ Unit
File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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® ® O | @ Pick two points to move. Ctrl = toggle Copy, Alt = toggle Auto-fold, hold Shift = lock inferenc Length
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10. Membalik Dinding dan Pintu dengan MIRROR (FLIP)

- Pintu, Kusen dan Dinding yang telah jadi, copy untuk diperbanyak

- Untuk membalik objek, seleksi objek yang akan dibalik, kemudian klik kanan > Flip Along

> Red Direction

File Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help
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Entity Info
Erase

Hide

Lock

Explode

Select

Area

Make Component
Make Group
Make Unique
Intersect Faces
Solid Tools

Outer Shell
Reverse Faces

Flip Along

FHLAR DL SLDEF L PPPDP 0

Soften/Smooth Edges

Zoom Extents

11. Membuat Jendela

Lengkapi denah tersebut dengan dinding dan jendela pada sisa dinding yang belum dibuat.

Jraeiey
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® ® @ | @ Use Select tool, or pick one thing to move/rotate
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